Distancni vzdelavani

15.12.-22.12. 2021

Tematicka cast: Kouzlo Vanoc

Milé déti, Vanoce jsou tu za chvilku a s nimi prichazi i téseni se na
Jeziska, peceni cukrovi, zdobeni stromecku a spousta jinych aktivit,
které uz ve Skolce bohuzel nestihneme. Pripravily jsme pro vas
aktivity spojené s timto obdobim.

Rodice predskolaku, ktefi maji povinné predskolni vzdélavani, prosime o doruceni
podepsanych ukold vypracovanych détmi do schranky MS nebo o pfineseni vypracovanych
materidli do mateiské skoly. Nabidka je Siroka a kazdy predskolak si z ni mGZe vybrat (tzn.

nemusi zkouset vSechny aktivity). U pfedskolaku, ktefi se tohoto distan¢niho vzdélavani
nezucastni bude potreba fadné vyplnit omluvenku.



DISTANCNI VYUKA

Téma: Tésime se na Vanoce, Skoda, Ze jsou jednou v roce

Tematicka ¢ast: Kouzlo Vanoc

Ocekavané vystupy a zamery:
- Mit poznatky o zvycich a tradicich kraje, pfijmout tradici oslav.
- Ctit oslavy narozenin, svatku, slavnosti.

- Rozumét béznym okolnostem a déjim, jeviim a situacim, s nimiz se
béiné dité setkava (rozumét tomu co se ve zndmém prostredi déje).

- Projevovat zajem o nové véci, dotazovat se pri neporozuméni, zkouset,
experimentovat. Nechat se ziskat pro zamérné uceni. Pfirozené
projevovat radost z poznaného a zvladnutého.

- Rozvijet a obohacovat hru podle své predstavivosti a fantazie.

- Vyuzivat tvlrci a vytvarné techniky k vyzdobé prostiedi.

- Prijmout povinnost, soustredit se na ¢innost a samostatné ji dokoncit.
PInit ¢innosti podle instrukci.



CINNOSTI DO CENTER AKTIVIT

ATELIER

1. Nakreslete, co si prejete pod stromecek. Budou vam stacit jen pastelky a papir.

2. Ozdobte kapra dle fantazie




POKUSY A OBJEVY
Plavajici pomeran¢

Na tento pokus budete potiebovat:

e pomeranc (pfipadné mandarinku)
e VvetSi misu (idealné sklenéna)
e vodu

1. Nejdfive vloZzime pomeranc do vody. Zjistime, Ze plave, krasné se udrzi na hladiné!

Q Vysvétleni

Samotna kira obsahuje vzduchové kapsicky a mezi kGrou a pomerancem je také vzduch.
Pomeran¢ ma tedy o dost nizsi hustotu nez voda a proto plave! Kdyz ale vSechnu kdru
odstranime, odstranime i vSechny vzduchové kapsicky. Oloupany pomeran¢ ma tak vétsi
hustotu nez voda a klesa ke dnu.




POHYB

1. Vydejte se s rodici na prochdzku do lesa a povéste tam na stromky Vami vyrobené
lojové ozdoby.

2. VyzkousSejte svicku:

VE SVICKU SE PROMENIM A VANOCNT STROM ROZSVITIM.

. Lehnisi no zéda.Ruce 2. Pomalu zvedej nohy 3. Protahni jednu
mej podél téla dianémi nahoru, odlep zadeéek ze nohu po druhé nahory
kzemi. zemeé a podloz si ho rukama. do dalky oz za hiavu.

4. Zkus srovnat
télo kolmo k zemi
@ nezapomen dychat,

3. Ukazujte si podle basnicky:

Kdyz ja se vytahnu

KdyzZ ja se vytahnu,
ke sluni¢ku dosadhnu.
Kdyz ja se skrc¢im,
do vysky skocim.
Kdyz ja si lehnu,
ani se nehnu.



DOMACNOST

Vyrobte darek pro ptacky: domaci lojové nanuky, vénecky, Sisky...

LUj nakrdjejte na kousky a v dostatecné velkém hrnci se silnym dnem ho velmi pomalu
rozpoustéjte, nesmi se Skvafit. Poté do néj vmichejte seminka. Tuhnouci smés pak muzete
nabérackou nalévat do nejriznéjsich formicek, tvarovat dle pfani nebo ve smési obalit Sisky a
zavésit na strom.

DILNA

1. Vyrobte si stromecek z ruli¢ek z toaletniho papiru.
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HUDBA A DIVADLO

Zazpivejte si pisnicku Dékuju, JezisSku nds. Po nacteni QR kodu v levé spodni ¢asti obrazku si
pisnicku miZete i poslechnout.

MANIPULACNI A STOLNi HRY

1. Zahrajte si s rodici nebo starSim sourozencem stolni hru, kterou mate radi.
2. Zahrajte si Vanoéniho Cerného Petra.

Cilem hry je zbavit se viech karet a nemit vruce Cerného Petra. Vytisknéte a
vystfihnéte si karticky na nasledujicich stranach (vhodné je také podlepeni tvrdym
papirem) a mUzete zacit hrat.

Pravidla hry: rozdejte hra¢lim karty, nejlépe tak, aby mél kazdy stejny pocet karet.
Kazdy, kdo ma v ruce stejné karty, odloZi je stranou. Hraé, ktery zacdind si vytdhne od
jakéhokoliv spoluhrace jednu libovolnou kartu a zaloZi si ji mezi své karty. Pokud se mu
sejdou dvé shodné karty, odloZi je stranou. Hra stdle pokracuje stejnym zplsobem.
Vyhercem se stava ten hrac, ktery se jako prvni zbavi vSech karet ze své ruky. Hra
pokracuje dal. Komu z@stane v ruce Cerny Petr, prohral.
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4. Vystrihnéte si kapry a sefadte je podle velikosti — od nejvétsiho po nejmensi.




KNIHY A PISMENA

1. Rozstfihejte obrazky podél ¢ar a poté je zkuste znovu poskladat.
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2. Zkuste doma najit jakoukoliv knihu o Vanocich a pred spanim si s rodici precist
alespon jednu kapitolu.

3. Poslechnéte si vypravéni o JeziSkovi:

https://www.youtube.com/watch?v=tlxulbMR240

PRACOVNI LISTY
1. Ozdoby (zrakova diferenciace, rozvoj zrakového vnimani, koordinace ruky a oka).
2. Zvonecek (grafomotorické cviceni, spravné drzeni tuzky).
3. Vytleskavani symboll (sluchova analyza — rozkladani na slabiky, procvicovani
logického uvazovani).
4. Komety (procvi¢ovani stfihani).
5. Cesta andéla (grafomotorické cvic¢eni, spravné drzeni tuzky).
6. Stromecek (rozvoj fantazie).
7. Pocitani (rozvoj matematickych predstav — dopocditavani, spravné drzeni tuzky).
8. Omalovanky.


https://www.youtube.com/watch?v=tJxuIbMR24o




2. Obtahni vzor na zvonecku a pokracuj dal. MUzes pouzit rizné barvy pastelek.




3. Najdes, co nepatti k adventu? Zkus si také vSechny obrazky pojmenovat a vytleskat.




ry.

4. Rozstrihej podle ¢a

.
.
ooooo

‘e,
‘e

. see
. .
o®

. see
. .
.®

.
.
ooooo

.
.
ooooooo



5. Projed cestu andéla ke svicce.

6. Ozdob vanocni stromecek.
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8. Vymaluj si omalovanky.







